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Het spel ‘501 double out’ 

o Om te bepalen wie er mag beginnen gooien beide spelers (eerst de thuisspeler) zo dicht 

mogelijk tegen de bull.  Daarna begint de winnaar van deze toss-worp met drie pijlen en 

de scheidsrechter telt af op ons telmachientje.  Vervolgens de andere speler met drie 

pijlen etc.  Belangrijk is dat triples en dubbels tellen en je moet uitgooien met een dubbel 

(vraag gerust uitleg aan de scheidsrechters)  

o Pijlen die uit het bord vallen alvorens een speler ze eruit trekt, tellen niet meer mee. 

o De winnaar van het spelletje krijgt de punten die de tegenstander op dat ogenblik nog 

moet uitgooien plus 50 punten extra en een overwinning.  Dus wanneer de tegenstander 

nog 157 moet uitgooien krijgt de winnaar score 207 punten voor de overwinning en de 

verliezer GEEN punten.  

Het spel ‘Darts around the world’ 

o Om te bepalen wie er mag beginnen gooien beide spelers (eerst de thuisspeler) zo dicht 

mogelijk tegen de bull.  Daarna begint de winnaar van deze toss-worp met drie 

pijlen.  Vervolgens de tegenspeler met drie pijlen etc.  

o De bedoeling is om zo snel mogelijk alle cijfers van het dartsbord (zwarte, groene of rode 

zone maakt niet uit) te gooien incl bull (groen of rood) IN VOLGORDE !! Dus eerst de 1, 

dan de 2, … en eindigen met de bull.  

o De winnaar die het eerst alle cijfers uitgooit krijgt 235 punten (totaal van alle single 

cijfers) plus 45 punten bonus dus score 280 punten voor de overwinning en een 

overwinning.  

o De verliezer krijgt het totaal dat hij/zij op dat ogenblik verzameld heeft (bv wanneer 

hij/zij aan 15 zit: 120 punten)  

o Voor meer uitleg of verduidelijking mag je altijd de scheidsrechters en de organisatie 

aanspreken zodat alles fair en tof verloopt !  

o Tom van de organisatie zal een beslissing nemen in geval een discussie niet opgelost 

geraakt !  
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Het toernooi 

- Deelnemers kunnen zich inschrijven voor de open competitie of de damescompetitie 

telkens voor de formule ‘501  double out’ OF de formule ‘Darts around the world’. 

- Het toernooi wordt gespeeld in poules tijdens ronde 1. Voor aanvang van het toernooi 

wordt gecommuniceerd of er naar 1 of 2 gewonnen sets wordt gespeeld in ronde 1 EN in 

de finalerondes. 

- Binnen de eerste ronde speelt iedereen tegen iedereen, tenzij anders vermeld bij 

aanvang. 

- Pas wanneer alle wedstrijden in een ronde zijn afgewerkt, kan men starten in de 

volgende ronde. 

- Na de eerste ronde wordt een finaleronde gespeeld met kwart-, halve en finales, wel met 

herkansing.  Bv de 8 beste groepswinnaars komen in finalepoule 1, de andere vier eerste 

spelers in een poule komen dan met de vier beste tweedes in finalepoule 2 enz.  De 

formule met herkansing zal duidelijk uitgelegd worden ter plaatse. 

- Zo speelt iedereen nog driemaal en komen we tot een eindklassement met 1 gouden, 1 

zilveren en 2 bronzen medailles enz in finalepoule 1 en worden de plaatsen verder 

bepaald door de resultaten in de andere poules. 

- Indien een speler tijdens een poule-ronde forfait geeft, vervallen al zijn/haar uitslagen 

voor deze poule; ook indien hij/zij binnen deze poule reeds wedstrijden afgewerkt heeft.  

Een speler die forfait geeft, krijgt geen eindrangschikking. 

- De beslissing van de scheidsrechter wordt niet betwist.  Bij twijfel kan de scheidsrechter 

de toernooiverantwoordelijke aanspreken. 
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Puntentelling ronde 1 poules 

De ranking binnen een poule wordt bepaald door het aantal gewonnen wedstrijden en dan 

door het totaal aantal punten !!! Dus zelfs al verlies je, zorg ervoor dat je ver geraakt zodat bij 

501 double out de tegenstander niet veel punten haalt of zodat je zelf bij Darts around the 

world ook veel punten scoort.  

Bij ex-aequo in aantal gewonnen wedstrijden na de wedstrijden in de poule wordt dus gekeken 

naar 

1. Totaal aantal punten behaald 

2. Indien dit gelijk is spelen de betrokken spelers een shootout met 3 pijlen, degene die het 

hoogste aantal haalt wint. 

Zo zal ook bepaald worden wie de beste eerstes zijn etc.   

In een poule waar een speler is uitgevallen zal het eindresultaat a rato berekend worden om te 

bepalen of hij/zij bij de beste x behoort of niet.   


